LES PETITES ICONES DU MENU DEMARRER





Unités utilisées:


Windows dans les units du PROGRAMME (pas de l'unité).


ShellAPI dans les units de l'UNITE (pas du prog).





I CACHER LA FICHE AU DEMARRAGE


	Dans le source du projet, mettre au début du begin end:





{Cacher l'application dans la barre des tâches}


ShowWindow(Application.Handle, SW_HIDE);


{Cacher la fiche}


Application.ShowMainForm:=false;





II CREER L'ICONE, LA MONTRER, LA CACHER


	Il faut céer un TNotifyIconData (ex: nommé NotifyStruc) dans . C'est la structure de l'icône.


var NotifyStruc: TNotifyIconData;


	Il faut aussi, dans le OnCreate, initialiser NotifyStruct:





NotifyStruc.cbSize := SizeOf(NotifyStruc);


NotifyStruc.Wnd := Handle;


NotifyStruc.uID := 1;


NotifyStruc.uFlags := NIF_ICON or NIF_TIP or NIF_MESSAGE;


{ On verra WM_MYMESSAGE plus tard }


NotifyStruc.uCallbackMessage := WM_MYMESSAGE;


{ Image1 est un composant TImage }


NotifyStruc.hIcon :=  Form1.Image1.Picture.Icon.Handle;


{ Définir l'Hint de l'icône, c-a-d le texte qui sera affiché quand la souris reste longtemps dessus }


NotifyStruc.szTip := 'Hint de l''icône';


{ Ajouter l'icône }


Shell_NotifyIcon(NIM_ADD,NotifyStruc);





	Dans le OnClose de la fiche, il faut fermer NotifyStruct:


if (NotifyStruc<>NIL) then Shell_NotifyIcon(NIM_DELETE,@NotifyStruc);





	Pour afficher l'cône dans les petites icônes de la barre des tâches, il faut écrire:


Shell_NotifyIcon(NIM_ADD,@NotifyStruc);


C'est déjà fait dans le OnCreate.





	Pour la supprimer (en testant si elle est là):


if (@NotifyStruc<>NIL) then Shell_NotifyIcon(NIM_DELETE,@NotifyStruc);





	Pour cacher la fiche sans quitter en cours de route:


Form1.Visible:=false; { Cacher la fiche }


Shell_NotifyIcon(NIM_ADD,@NotifyStruc); { Montrer la petite icône }


ShowWindow(Application.Handle,SW_HIDE); { Cacher l'appli du menu démarrer }





III GERER LES MESSAGES DE LA PIMD


	Maintenant pour afficher la fiche quand on clique sur notre petite icône:


		  Dans les constantes, créer un type message de ce genre:


const


  WM_MYMESSAGE = WM_USER+100;





		Dans les privates de la fiche, une procédure de ce genre:


procedure TrayMessage(var Msg: TMessage); message WM_MYMESSAGE;


On a déjà "assigné" WM_MYMESSAGE dans le OnCreate.





		Dans la procédure, testez les messages, de cette façon là:


if (Msg.LParam=WM_RBUTTONDOWN) then ShowMessage('Bouton droit préssé!');


if (Msg.LParam=WM_LBUTTONDOWN) then { Bouton gauche }


begin


  if (Form1.Visible=false) then { Afficher la fiche }


  begin


    Form1.Visible:=true;


    ShowWindow(Application.Handle, SW_SHOW);


  end;


end;


