Comment changer le graphisme d'un menu, comment dessiner dans un menu.





En fait, chaque élément du menu possède un Canvas. Il suffit de s'en servir pour dessiner dessus.


Pour chaque élément, Delphi a mis à notre disposition trois événements qui vont nous permettre d'y accéder


Il vous suffira de double cliquer sur le menu pour faire apparaître le concepteur du menu puis sélectionner l'élément,


Regardez dans l'inspecteur d'objets et plus précisément dans l'onglet événements, il y a quatre événements qui sont les suivants :





1- OnAdvancedDrawItem : cet événement nous fournis la possibilité de dessiner sur le canevas de l'élément. 


Description des paramètres :


1- ACanvas : présente la surface sur laquelle l'élément sera dessiné.


2- ARect : présente la taille de l'élément sur le canevas en pixels.


3- State : présente l'état de l'élément du menu comme l'indiquent leurs noms ci dessous :


L'ensemble des états (odSelected, odGrayed, odDisabled, odChecked, odFocused, odDefault, odComboBoxEdit)





2- OnClick : n'a pas besoin d'explication.





3- OnDrawItem : presque le même que OnAdvancedDrawItem, la diférence est dans la propriété State ici on utilise la propriété Selected  de type boolean. Comme l'indique son nom, si l'élément est sélectionné la propriété  Selected  vaut True sinon false.








4- OnMeasureItem : a pour but de déterminer la taille de l'élément avant de le dessiner, Description des paramètres :


1- ACanvas : présente la surface sur laquelle l'élément sera affichée.


2- Width : Détermine la taille horizontale de l'élément en pixels.


3- Height : Détermine la taille verticale de l'élément en pixels.








Passons maintenant aux procédures, en fait j'ai partagé le travail en trois parties qui sont  :





1ére partie : dans cette partie j'utilise deux procédures pour dessiner les élément du MenuBar tels que :


fichier, fenêtre, divers et aide. La 1ére procédure pour dessiner l'élément, la seconde pour déterminer


sa taille.


1ére procédure : le code de cette procédure est écrit dans l'événement OnDrawItem de l'élément fichier du menu,


puis affecter aux autres événements des éléments (fenêtre, divers et aide).


2éme procédure : le code de cette procédure est écrit dans l'événement OnMeasureItem de l'élément fichier du menu


puis affecter aux autres événements des éléments (fenêtre, divers et aide).








2éme partie : dans cette partie j'utilise deux autres procédures pour dessiner les autres éléments et sous éléments du menu,


la première pour dessiner l'élément la seconde pour déterminer sa taille.


1ére procédure : le code de cette procédure est écrit dans l'événement OnDrawItem de l'élément Nouveau du menu


puis comme d'habitude affecter la procédure (Nouveau1DrawItem) aux autres éléments sauf les séparateurs.


2éme procédure : le code de cette procédure est écrit dans l'événement OnMeasureItem de l'élément Nouveau du menu


puis affecter aux autres éléments sauf les séparateurs.








3éme partie : dans cette dernière partie, j'utilise deux procédures, la première pour déterminer la taille des séparateurs, et la seconde pour afficher le texte des éléments.


1ére procédure : le code de cette procédure est écrit dans l'événement OnMeasureItem de l'élément qui est comme étant


le premier séparateur dans le menu Fichier. Puis j'ai affecté cette procédure aux autres séparateurs du menu.


2éme procédure : sert à afficher le texte des éléments du menu, le code de cette procédure est écrit dans la partie implémentation sous le nom de DrawMenuText, cette procédure est utilisée dans tous les procédures du dessin que l'on a fait précédemment et elle n'a pas besoin d'explication, vous allez comprendre son fonctionnement.


Et enfin, les procédures sont bien commentées dans le programme, il ne reste qu'à changer la propriété OwnerDraw du menu. Elle doit avoir la valeur true.





